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EJEMPLO DE MODULO DE CONVERSION DE DATOS TXT-DXF

INTRODUCCION DE DATOS DESDE UNA HOJA DE CALCULO

Ejemplo de introduccion de datos en la aplicacion de conversion de datos de formato
texto a formato DXF de dibujo vectorial.

Primero abrimos una aplicacion donde estén los puntos a dibujar, seleccionamos la zona
de datos y con el boton derecho del ratén seleccionamos copiar. (Sélo seleccionar la parte

de datos, no los encabezados.
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Volvemos a la pagina nos colocamos dentro del cuadro de pegar los datos y lo mismo,
boton derecho del raton y en este caso opcidn pegar.
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Seleccionar los datos (solo datos, no encel
Cua e datos y pulsar CALCLLAR.

Los datos( Punto 3\ Z Notas) debsn de t
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Nos aparecen los datos dentro del cuadro. En la parte izquierda de la pagina
seleccionamos las caracteristicas de los puntos que deseamos se dibujen (la altura de

texto y si queremos que estén en 2 o 3 dimensiones.
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Los datast Punto X ¥ Z Notas) deben de tener Ia siguisrte estructurs:
A1 123434 2345,34 23,23 base

2 notas pueden no existi, contenido minimo (PXY)

PROPIEDADES DE LOS PUNTOS EN EL ARCHIVO DXF
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Pulsamos el botdn de calcular y nos aparece la pantalla de calculado y un enlace para
que nos descarguemos el archivo.
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FICHERO DXF CREADO EN EL SERVIDOR

Se ha creado el fichero en 2 dimensiones.
Con una altura de texto de 1.00.

DESCARGAR FICHERO DXF CREADO

el fichero se crean 4 capas: una se llama PUNTOS que contiene los puntos dibujados, NUMEROS donde
1 el texto que refleja el numero de punto, COTAS esta reflejada en texto da coordenada z CODIGOS dond:
estd almacenada las anotaciones de los puntos

Al abrir el dibujo hay que hacer un zoom extension para visualizarlo

flocalhostjweb/DxF/.dxf

Al pulsar en el enlace nos pregunta si queremos descargar el fichero o abrirlo con el
programa correspondiente.



